Prufungsanforderungen
Jungwolf/Jungbienli

1. Selbstandig wandern

Du kannst in einer Gruppe mit anderen Bienlis und W6lflis den Lauf absolvieren. Dabei gelten
die von den Leiter*innen bekannt gemachten Regeln. Mit deinem Verhalten tragst du zu einer
guten Gruppenstimmung bei und hilfst deinen Kamerad*innen.

2. Bienli- & Wolfligesetz

Du kennst das Bienli-/Wolfsgesetz auswendig:

Mier wéind zunenand luege, enand hdlfe und vonenand lerne.
Mier wénd Sorg hebe zu de Natur und zu de Umwilt.
Mier wénd mit Auge, Nase, Ohre, Muul und Hénd Neus
entdecke.

3. Bienli- & Wolfsabzeichen und -grade
Du kennst die Bienli-/Wolfsgrade und -abzeichen auswendig:

Jungwolf: Abzeichen mit Wolfskopf
Jungbienli: Abzeichen mit Bienli
1. Stern Abzeichen mit einem Stern
2. Stern ein zweites Abzeichen mit einem Stern
Hilfsleitbienli/-wolf:  ein gelber Stoffstreifen
Leitbienli/-wolf: zwei gelbe Stoffstreifen
4. Adresse

Du kannst deinen eigenen Namen, deine Adresse und deine Telefonnummer nennen und
aufschreiben.

5. Zeit
Du kannst die Uhrzeit von einer analogen Uhr ablesen.

6. Pflanzen

Du erkennst mindestens 5 verschiedene Pflanzen in der Natur und kannst diese benennen. (z.B.
Ahorn, Eiche, Buche, Tanne, Efeu, Moos, Lowenzahn, Klee, ...)

7. Natur
Du uberlegst dir, was du zur Erhaltung der Natur und Umwelt beitragen kannst.
- Abfall nicht auf den Boden, sondern in den Abfalleimer werfen.

- Abfall trennen: Aluminium, Glas, PET, Batterien, Papier, Karton sammeln und getrennt
entsorgen.

- Grunabfalle (Kichenabfalle, Essensresten etc.) kompostieren.
- Keine lebenden Baume und Pflanzen verletzen.
- Holzfur ein Feuer nicht von Baumen abreissen, sondern nur Holz vom Boden auflesen.



- Mitdem Velo oder zu Fuss an die Pfadi-Aktivitaten kommen.

8. Tiere
Du kennst mindestens 5 verschiedene Tiere, die in der Schweiz frei leben. (z.B. Hase,
Eichhornchen, Maus, Reh, Fuchs, Igel, Hirsch, Steinbock, diverse Fische, Vogel und Insekten)

9. Knoten
Du kannst die folgenden 4 Knoten machen und benennen und du weisst, wo man sie verwenden
kann.

Samariter Flaschenknoten Maurer
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10. Erste Hilfe

Du kannst Schnittwunden und Schurfungen behandeln.
Schnittwunden: Mit Desinfektionsmittel desinfizieren und mit einem Pflaster abdecken.
Schurfungen: Falls vorhanden, groben Dreck aus der Wunde entfernen, mit
Desinfektionsmittel desinfizieren und wenn ndtig mit einem Pflaster oder gar einem Verband
abdecken.

Du kannst Kopf- & Handdeckverbande mit einer Krawatte machen.
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Samariter

11. Bienlischrift
Du kennst die Zeichen der Bienlischrift auswendig, kannst sie lesen und auch selber schreiben.
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12. Kroki
Du kannst einem/einer Leiter*in folgende Punkt auf einer Karte zeigen:

1. Bombentrichter
2. Leiloécher
3. Ceviwaldli
4. Winkelmass
5. Jagerhutte (Chopfholzhutte)
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